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CzeSc! Jestem Amorek.
ChocC wygladam niepozornie
mam bardzo wazns,

i odpowiedzialng prace .

w naifrudnie,’szych sytuacjach.

onad 2000 lat

rzymskiego

bo wiem, ze potraficie zaradzi¢

Pisze do Was z prosbg o pomog,
ktére stynie z tego, ze [UZ P

Mieszkam w Weronie, pieknym miescie we Wioszech,
Rzymianie sbudowali tu ogromnq Arene, ktora wyg

temu
adiatorzy,

Koloseum. Kiedys walczyli tam gl

pisa

7 mieszkam |a - Amorek :) Strzege tajne

Tutaj réwnie
kie, z ktérymi nawet moje strzafy nie p

potrafi zmigkczy¢ najtwardsze serca, 1a

poradzi¢. Wystarczy powqchad taki Eliksir,
dowiedziata si¢ o fym Z1a Krélowa Kempingow, ktéra pos

kowa¢ whasny flakon z eliksirem.

by stac sie dobrym i koc

ranowita zdoby¢ zdoby¢ tajng recepture

i wyprodu

Weronie, nim Zta Krélowa

wiochatego serducha. Powiedziata, ze wypusc mnie

ymuje tym mniej mitosci |est na

y! Im diuze] 7ta Krélowa mnie przefrz
$cl Wg

Potrzebuje Wasze| pomocy:
' ' b jest jeden - musicie stworzy¢ Eliksir Mito
tajnej receptury.

Odnajdzcie moich przy

ale w zaszyfrowany sposSb. Dzie

Akgji stworzycie eliksir dla Krélowey.
Czy moge liczyc na Waszg pomoc?

Przesytam moc usciskow,

Amorek

Musicie kogos poznaé.\“x
To Globtroterek. Bedzie Wa,szyxﬁ\
»  Centrum Dowodzenia. Pomoze Wa,n{

|

w Tajnej Misji i bedzie podsyiat
\ wskazowki, mapy, opisy Punktow /
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Wskazowki odnosnie tajnego przepisu
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na Eliksir Mitosci ukryte sg w Weronie.

Wskazéwki przekazg Wam przyjaciele Amorka w

poszczegdlnych Punktach Akcji

TAJNY PRZEPIS
NA ELIKSIR MILOSCI
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# Most Ponte delle Navi wybudowano w XIV wieku, ale trzysta,
lat pozniej wielka pow0dz na rzece Adydze niemal catkowicie
zniszczyta most. Odbudowano go w nieco zmienionej formie.

# Tragiczny moment nastgpit w czasie II wojny Swiatowej w 1945

roku. Wycofujace sie wojska niemieckie wysadzily w powietrze

wszystkie mosty w Weronie, w tym Ponte delle Navi. Na szczescie
most odbudowano Kilka lat po wojnie.
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Ahoj Poszukiwacze Przygod!
Dziekuje, ze pomagacie uwolni¢ Amorka. A
Bez niego Werona, nie jest taka jak
zawsze, a §wiat bez mitosci wkrotce

zrobi sie smutny. Amorek przekazat mi
pierwszy wers przepisu na Eliksir
. Mitoéci. Zerknijcie na wskazowke! 4

......
______
---------

Wskazowka

Stancie na moscie i dobrze sie rozejrzyjcie.
Ile widzicie dzwonnic koSciotdw z mostu?

Tyle KROPEL CZUtOSCI wpiszcie w pole nr 1
tajnego przepisu na Eliksir Mitosci.




# Dwa koscioly w jednym! San Fermo to niezwykta budowla, ktora sktada sie z dwoch Swigtyn
postawionych jedna na drugiej, niczym pietra w domu z kKlockow.

# Najstarsza czesé - kosciol dolny - zbudowali mnisi, aby chronié cenne relikwie Swietych Fermo i
Rustico. Panuje tam tajemniczy, dawny Klimast.

# Kilkaset lat p0zniej inni zakonnicy ,nadbudowali” swoja wizje na starych fundamentach,
tworzac kosSciol gorny.

# Jesli uda sie Wam wejs¢ do Srodka i spojrzycie w gore, poczujecie sie jak w Srodku gigantycznej
lodzi! Drewniany dach wyglada dokiadnie jak odwrocony kadiub statku.

# GtOowne drzwi to nie sa zwykle wrota — to prawdziwy metalowy komiks! Stynny rzezbiarz
przedstawit na nich niesamowite i dramatyczne przygody patronow tego miejsca.

Idac za wskazowkami
otrzymanymi od Amorka, dotarliscie

do KoSciota San Fermo. Musicie odnalezéC
drzwi wejsciowe do koSciota, od Piazza San
Fermo. Po drodze miniecie kolege Amorka,

ktory stoi na strazy dawnego wejscia do

koSciota. Ma on dla Was kolejng
wskazowke.

Dzienl dobry! Niecierpliwie czekam
na powrodt Amorka. To cudownie, ze Mu
pomagacie! Mam dla Was wskazowke,

co nalezy wpisaC w pole
nr 2 przepisu na Eliksir Mitosci.
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Wskazowka

Podejdzcie do gtdwnych drzwi kosSciota San Fermo.
Jak przeczytaliscie w opisie Punktu Akcji, drzwi wygladaja jak metalowy komiks.
Zerknijcie jakie ptaki trzymaja klamki do drzwi? o
Jesli to orty, w pole nr 2 przepisu na Eliksir wpiszcie 4 krople miety,
a jesli to koguty to wpiszcie 2 tyzki sproszkowanej mitosci.
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# Porta Leoni 2000 lat!
# Nazwa bramy wzieta sie od kamiennych rzezb lwow, ktore znaleziono obok.

# Koniecznie spdjrzcie pod nogi! Za barierkami, gteboko pod dzisiejszg ulica, widac fragmenty rzymskiej
drogi i kanalizacji. To niesamowite, ze kiedys ludzie chodzili az 2 metry nizej niz my dzisiaj!

# Dlaczego ta brama wyglada, jakby byta przyklejona do kamienicy? Bo dawno temu ludzie uznali, ze jest
tak solidna, ze... wykorzystali jg jako Sciane swojego nowego domu. Dzieki temu przetrwata do dzisinie | =
zostata rozebrana!

Uszanowanko! Witam pod mojg, brama.
Mito mi Was goscic! Z ogromnym
szacunkiem do Amorka mam przyjemnoscé
przekazatC Wam skitadnik Eliksiru MitoSseci,
ktory nalezy wpisaC w pole nr 8.

Wskazowka

Na bramie wciaz mozecie przeczytac¢ nazwiska czterech urzednikéw, ktérzy pilnowali jej
budowy. To tak, jakby dzisiejszy inzynier podpisat sie na Scianie wiezowca, a my

czytalibySmy to za dwa tysiace lat! Napis znajduje sie nad tukiem. Policzcie ile razy
wystepuje w nim litera V - tyle KROPEL USMIECHU nalezy dodac do Eliksiru.
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Poznajcie historie
Romea i Julii!

Dawno temu w Weronie, zyty dwa rody: Montecchi i Capuleti.

Choc byli sgsiadami, ich rodziny bardzo sie nie lubity i ciggle ze sobg
rywalizowaty. Wszystko zmienito sie pewnego wieczoru na balu. Romeo i
Julia spotkali sie tam i zakochali sie w sobie od pierwszego wejrzenia.

Najpiekniejszym momentem ich historii byty nocne rozmowy. Julia stata

na swoim balkonie, a Romeo skradat sie do ogrodu, by wyznac jej mitosc

przy swietle ksiezyca. Obiecali sobie, ze ich uczucie bedzie silniejsze niz
jakikolwiek spor dorostych. Wierzyli, ze mitoS¢ potrafi zdziatac cuda.

ChocC zakonczenie jest smutne, bo Romeo i Julia nie mogli cieszyc¢ sie
swoim szczesciem tak, jak by chcieli, gdyz umarli mtodo, to ich mitos¢
zmienita swiat wokot nich.

Kiedy ich rodziny zobaczyty, jak bardzo mtodzi ludzie sie kochali,
zrozumiaty, ze ich kKt0tnie byty bezsensowne i przyniosty tylko cierpienie.
Rodzice pogodzili sie, a w Weronie w koncu zapanowait spokaj.

Romeo i Julia do dzis sa symbolami wielkiej mitoSci.

e 4
— a

#Slynny Dom Julii to miejsce w ktorym miata mieszkac¢ gtdowna bohaterka.

# Kazdy chce miecC zdjecie przy posagu Julii co przynosi szczescie w mitosci.

# Pochodzacy z XIII wieku, gotycki Dom Julii przez lata byl wlasnoscia rodu Cappello, ktorego herb
wykuty jest w tuku wewnetrznego dziedzinca.

# Istnieje grupa wolontariuszy, ktorzy od blisko 100 lat odpowiadaja na listy adresowane do Julii.
Kazdego roku przychodzi ich tysigce z catego swiata.

bardzo sie ciesze, ze Was widze! Amorek

to mQj serdeczny przyjaciel, musicie Go
uwolnic ze szpon Ztej Krdlowej! '

Zerknijcie na wskazowke :) 4
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Wskazowka SO

Rozejrzyjcie sie po dziedzincu i poszukajcie wykutego herbu mojej rodziny nad
przejsciem. Jesli to KAPELUSZ to wpiszcie w pole nr 4 TRZY KROPLE ‘
MARZEN, a jezeli to KOT - wpiszcie DWIE KROPLE ANYZU.
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# To najstarszy i najpiekniejszy plac w Weronie.

# W starozytnosci byio tu Forum Romanum, czyli gtowny plac miasta. W sredniowieczu plac stat sie
centrum handlowym, na ktorym handlowano warzywami i ziotami. To wiasnie od zidt nosi nazwe to
miejsce! Bo ERBE to po wilosku ZIOLA :)

# Znajduje sie tu kilka waznych zabytkow Werony m.in. Torre dei Lamberti - najwyzsza wieza w miescie
(84 m). Mozna na nia wjechac¢ winda, by podziwiaC panorame Alp i catego miasta czy Fontanna
Madonny Werony - symbol miasta z 1368 roku. Figura Madonny to w rzeczywistosci... rzymska rzezba
z IV wieku, ktorej "dorobiono" dtonie i korone.

# Na Srodku placu stoi kamienny daszek na kolumnach, zwany pregierzem. Dawno temu stuzyt on do

wymierzania kar. Przywigzywano tu rzezimieszkoOw i nieuczciwych kupcow, by mieszkancy mogli ich
wygwizdac lub obrzucic zgnitymi warzywami.

Na Piazza delle Erbe "

czesto mozna spotkac
tajemnicza postac.
Wiecie kto to

jest BEFANA®?

Befana we Wloszech roznosi prezenty zamiast swietego

Mikolaja!Wyglada jak starsza pani w szpiczastym kapeluszu
i lata na miotle, przez co czesto myli sie ja z £rozng, czarownica,.
Ale spokojnie — Befana jest bardzo mita i uwielbia dzieci!

Odwiedza domy w nocy z 5 na 6 stycznia (w Swieto Trzech Kroli).
Dzieci we Wioszech wywieszaja przy kominku lub oknie skarpetki.
Grzeczne dzieci znajdujg w nich rano pyszne cukierki i
czekoladki. Jesli ktos byt troszke niegrzeczny, Befana zostawia,
mu... kKawatek wegla. Legenda mowi, ze Befana jest bardzo
pracowita. Zanim odleci z domu, czesto zamiata poditoge swoja,
miotia, zeby zostawiC po sobie porzadek.

Ho, ho, ho!

. Kogo ja tu widze? Bardzo sie
W pozostate w dni w roku odwiedza wtoskie miasta i kupuje duzo , ciesze, ze akurat

zi6t, z ktorych robi roézne mikstury. ] 3
: zaplanowatam majowke w
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Wskazowka “  Wam podrzucicC kolejng
wskazowke!

Rozejrzyjcie sie uwaznie po Piazza delle Erbe i znajdzcie wysoka,
biatg kolumne. Na jej szczycie stoi zwierze - symbol Wenecji.
Jesli to gotab, to w pole nr 5 przepisu wpiszcie BIALE
PIORKO, a jesli to LEW - wpiszcie ROZOWE SERDUSZKO Z 3N 1

WERONY
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l\Ta samym Srodku stoi wielki
posag pana w diugiej szacie.
To Dante Alighieri,

# ChocC od Piazza delle Erbe jest tu kilka krokow, to Piazza dei Signori jest zdecydowanie spokojniejsza!
# Przez wieki plac byt centrum wiadzy politycznej Werony. To tutaj swoje patace wznosit rod Scaligeri,
ktory rzadzit miastem przez ponad 100 lat, a w czasie jego rzadow miasto stato sie potega.

# Na placu, przy wejsciu do Palazzo della Ragione mozesz znalez¢ otwory w Scianie przypominajace usta,
- to tzw. "Usta Prawdy". Mieszkancy wrzucali tam listy, oskarzajac innych o unikanie podatkow.

# Przy placu znajdujg sie piekne Schody Rozumu. Sg tak szerokie 1 majestatyczne, ze mozna, sobie
wyobrazic, jak dumnie kroczyli po nich dawni witadcy Werony w swoich ciezkich, kolorowych strojach.

CzeSé!

Przeczytajcie ten krotki opis jednego z
---------- najbardziej niesamowitych miejsc w

Weronie, a potem wskazowke, dzieki
ktoreJ uda sie Wam uwolnic Amorka! ..

l
l

Tuz za placem, po mojej lewej stronie znajduje sie jeden z
najbardziej niezwyktych zabytkoOw gotyckich w Europie - Arche
Scaligere, ktore wyglada jak miasteczko zbudowane dla

rycerzy. Sg to przepiekne, bogato zdobione grobowce dawnych
wiadcOw miasta z rodziny Scaligerich.

Grobowece nie leza jednak w ziemi, ale png, sie wysoko do gory!
Wygladaja jak mate, kamienne zamki z wiezyczkami. Miejsce
jest otoczone koronkowym ptotem z metalu, ktory jest tak lekki,
ze mozna o niemal poruszyc palcem, a mimo to przetrwat setki
lat, pilnujac spokoju dawnych panow Werony.

.

Wskazowka

Przyjrzyjcie sie uwaznie grobowcom rodu, ich zdobieniom i okalajacej grobowce siatce z
metalu. W wielu miejscach zobaczycie symbol rodu Scaligeri.

Jesli wypatrzycie tam duzo wiader to w pole nr 6 Eliksiru Mitosci wpiszcie 3 szczypty
zazdrosci, a jesli jest tam duzo drabin to wpiszcie 2 tyzki blasku ksiezyca.

EZZIIIT




Tym razem wskazowke
bedzie miat dla Wass
® budowniczy sprzed 2000 lat!

# Dawno, dawno temu, gdy Werong, rzadzili Rzymianie, byta to najwazniejsza brama w miescie. To
tutaj zaczynata sie gtdwna droga, ktorg do Werony przyjezdzali kupcy i podroznicy z dalekich krajow.
# Skad ta nazwa? Od portfela! Nazwa ,Borsari” pochodzi od witoskiego stowa borsa, czyli torba lub
sakiewka. W Sredniowieczu stali tu urzednicy, ktorzy sprawdzali, co kupcy przywoza do miasta i
pobierali od nich optaty.

# To jedna z nielicznych tak starych bram na Swiecie, pod ktorg nadal toczy sie¢ normalne zycie!

Ciao! Czesc!
Mam dla Wass kolejna,

4 | : - . B

r  wskazowke, dzieki ktorej
» zdobedziecie czgsC przepisu na |
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Za moich czasoéw brame e e e
/' nazywalidmy Brama Jowisza, poniewaz", A e
. W jej poblizu znajdowata si¢ Swigtynia, : -
poSwiecona temu najwazniejszemu .
bogowi.
Wskazowka

Spdjrzcie uwazhie ha brame i policzcie ile ma matych okienek z tukami.
Tyle kropel ZAUFANIA nalezy wpisac w pole nr 7.




Poznajcie historie
sw. Wawrzynca, ktory ma dla
Was kolejna wskazowke!

# Wyobrazcie sobie, ze w samym Srodku gwarnego miasta ukryty jest kosciol, ktory wyglada jak maty
zamek z bajki. To Koscidl sw. Wawrzynca — miejsce peine tajemnic i... paskow!

# Sciany tego kosciota wygladaja jak wielki, pasiasty sweter! Zostaty zbudowane z na przemian
uktadanej] czerwonej cegty 1 jasnego kamienia. To bardzo rzadki 1 piekny widok.

# Z przodu koSciota stojg dwie okragle wieze. Wygladajg zupeinie jak wieze obronne w zamkach, z
ktorych rycerze wypatrywali wrogow.

# Koscidt znajduje sie kilka krokow od gidwnej ulicy miasta, ale i tak jest moeno ukryty! Czesto wejscie
na dziedziniec jest zamkniete, a goruje nad nim sw. Wawrzyniec. Warto poznac jego historie!

Dawno temu, w starozytnym Rzymie, zyt Wawrzyniec, ktory opiekowat
sie wszystkimi biednymi ludzmi.

Kiedy chciwy cesarz zazadat: ,,0ddaj mi wszystkie skarby Kosciota!l”,
Wawrzyniec poprosit o trzy dni. Zamiast szukac ztota, zebrat wszystkich
biednych, chorych i potrzebujacych z catego miasta.

Trzeciego dnia przyprowadzit ich pod patac i powiedziat: ,,0to sg,
prawdziwe skarby! Ludzie sg cenniejsi niz najdrozsze zitoto!”.

Cesarz bardzo sie zdenerwowat i skazat go na Smierc¢ na wielkim,
zelaznym ruszcie podpalonym ogniem. Ale Wawrzyniec byt bardzo
dzielny! Poniewaz nie bat sie ognia i rusztu, dzis sw. Wawrzyniec opiekuje
sie wszystkimi kucharzami.

Witajcie! Amorek jest
cudownyg, istota, bez ktorej nie
ma mitosci! Koniecznie
musicie o uratowac!

Wskazowka

Znajdzcie mnie na szczycie bramy prowadzacej do kosciota. W
lewe rece trzymam moj symbol. Jesli to zapatka, to w pole
numer 8 przepisu wpiszcie 5 KROPEL CIERPLIWOSCI, a jesli to
ruszt, to wpiszcie CZARNA ROZA.
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Juz prawie zblizacie sie do
konca przepisu! Jeszcze tylko
dwa sktadniki i finat!

e —— -

# Castelvecchio to potezny zamek z czerwonej cegty, ktory wyglada jak prawdziwa baza rycerzy!
Zbudowat go dawno temu witadca Cangrande II, aby chronic siebie i swoja rodzine przed ... mieszkancami
miasta, bo byt okrutny i ludzie bardzo go nie lubili. Najciekawszym elementem jest dotaczony do niego
most obronny - miat on stuzyc jako tajna i szybka droga ucieczki na drugi brzeg rzeki, gdyby w zamku
zrobito sie zbyt niebezpiecznie. DzisS zamiast rycerzy pilnujacych murdow, znajdziecie tam muzeum peine
starych mieczy i obrazow.

# Arco dei Gavi - zaraz obok zamku stoi elegancki, biaty tuk, ktory zbudowali starozytni Rzymianie

prawie 2000 lat temu. To byt taki specjalny pomnik dla bogatej i waznej rodziny Gavi. Co ciekawe, tuk nie
zawsze stat w tym miejscu — dawno temu zoinierze Napoleona rozebrali €0 na czesci, a wiele lat pozniej
witoscy badacze odnalezli fragmenty i ztozyli go z powrotem jak gigantyczne, kKamienne puzzle!

Klaniam sie nisko!
Jestem rycerzem z zamku
: Castelvecchio i mam Wam do
przekazania wskazowke od
Amorka.
eI ""~~::.'_'::"' A il
Podejdzcie do tuku Arco dei
-. Gaviiprzyjrzyjcie mu sie :
dokladnie!
Wskazowka

Waszym zadaniem jest policzyC ile kolumn jest umieszczonych na fuku -
tyle kropel CIERPLIWOSCT musi sie
znalez¢é w przepisie w polu numer 9.




spacerujecie ulicg Corso
Cavour. Poznajcie osobe, na ‘:
ktorej czeSC nazwano tak
jednag z gtdownych ulic Werony.

*

# Naprzeciwko wejscia do Zamku Castelvecchio odnajdzcie pomnik Camillo Cavour.

# Wyobrazcie sobie, ze dawno temu Wilochy nie byly jednym krajem. Wygladaty jak rozsypane puzzle -
kazde miasto i region miaty innego wtadce, inne pieniadze i wiasne wojsko.

# Camillo Cavour byt cztowiekiem, ktory postanowit utozyc¢ te puzzle w jedna catosc!

# Nie byt rycerzem z mieczem, ale politykiem w okularach. Jego najsilniejsza bronig byt spryt i rozmowa.
Zjednoczyl kraj i Wilochy staly sie silnym panstwem.

# Wtosi sg z niego dumni i dlatego niemal w kazdym wtoskim miescie najwazniejsza lub najelegantsza,
ulica nosi jego imie.

.....
y
Ny
n
N

Dzien dobry

~ ‘ Goscie z Polski! Jestescie
ceeei. odwaznym narodem,

X rozumiem, dlaczego Amorek

to Was poprosit o pomoc!

Zerknijcie na wskazowke,
ktora pozwoli Wam odkryc
ostatni sktadnik Eliksiru

Mitosci! ‘
IS oY 1 WAL
Wskazowka

Co trzymam w dfoni? Jesli to okulary to w pole numer 10 wpiszcie
PIEC KROPEL RADOSCI, a jesli to dokumenty to wpiszcie
CZTERY KROPLE ZROZUMIENIA.




To juz ostatni Punkt Akcjil
7Zaraz stworzycie Eliksir
Mitosci!

#Nazwa ,Bra” wzieto sie od stowa oznaczajacego tgke, gdyz to miejsce w Sredniowieczu byto
pastwiskiem.
# Najstynniejszym obiektem jest oczywiscie Arena w Weronie, ktora ma ponad 2000 lat! To trzeci co *
do wielkoSsci rzymski amfiteatr na Swiecie. Dawniej Arena stata poza murami miasta, dopiero kilkaset
lat temu stata sie czescia Werony. W starozytnosci walczyli tu gladiatorzy, obecnie to najstynniejsza
scena operowa we Wioszech.

#Na skwerku na placu odszukajcie pomnik Wiktora Emanuela II - to pierwszy krol Zjednoczonych

Wiloch. Krol stynnie z ogromnych zakreconych wasow :)
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,~ Brawo! JesteScie sprytni i niezwykle -,

e S

dzielni! Macie juz caly przepis na Eliksir * =

Mitosci, ktory pozwoli Wam uwolnic e
Amorka. Zeby stworzyé flakon Eliksiru, ' |
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musicie mie¢ odpowiednie skladniki. : S f
Jest tylko jedna osoba, ktéra moze Wam o= e
. Je dac. Jej imie¢ odszyfrujecie, korzystajac .-
. znapisunamoim pomniku. .. Bk s i
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Wskazowka
Odnajdzcie z boku mojego pomnika tablice z datq 21 OTTOBRE 1866. Nad data T ———
znajduje sie napis ztozony z 3 wyrazow. Przepiszcie litery w ponizsze kratki, a

nastepnie odczytajcie imie osoby, zgodnie z ponumerowanymi kratkami - od 1 do 6.
Osobe tq znajdziecie w poblizu mojego pomnika, lubi tu przesiadywac wiosna,
: Idzcie do niej - ona da Wam wszystkie potrzebne sktadniki Eliksiru.
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BRAWO! Jestescie super!

Macie juz wszystko, co potrzebne
Jest do uwolnienia, Amorka,!

Nadszed! czas, na spotkanie
ze Ztg Krolowg Kempingdéw. Osobiécie mosge
Waim zdradzi¢, ze wcale nie jest taka zla, )
Jest tylko okropnie zakrecona, :D
Dajcie jej powgchaé Wasz Eliksir, a od razu
pokocha caty Swiat i uwolni Amorka, :D
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Dzigkuje Wam za, Tajng Misje!
JesteScie Super Poszukiwaczami
Przygod!

Do zobaczenia na kolejnej akeji )
Wasz Globtroterek.
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